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DCA0123 60 horas

DOCENTES PROPONENTES .
1 .Samuel Xavier de Souza

2. [talo Augusto Sousa de Assis

CONTEUDO

Introducdo a computacdo paralela, software e hardware paralelos, vetorizacgao,
programacao para arquiteturas de memaria compatillhada com OpenMP, programacao
de GPUs, programacdo para arquiteturas de meméria distribuida com MPI.

METODOLOGIA
Aulas expositivas, seminarios e listas de exercicios.

PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM
Arguicdo oral individual e trabalhos em grupo com apresentacao.

DETALHAMENTO DOS RECURSOS DIDATICOS

Aulas online ao vivo com gravacgao para posterior reproducdo diariamente as 14:00.
Chamadas de videoconferéncia para esclarecmimento de duvidas apds as aulas nas
segundas, quartas e sextas.

CRITERIOS PARA A REALIZACAO DAS ATIVIDADES E VALIDACAO DA ASSIDUIDADE DOS DISCENTES
Entrega dos trabalhos, participacdo nas aulas online e reproducao dos videos no SIGAA.

CRONOGRAMA

DATA CONTEUDO RECURSOS DIDATICOS

Video conferéncia e

15/06 | Introdugdo a computagao paralela gravacio de video
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Video conferéncia e

16/06 | Software e hardware paralelos ~ ,
gravacdo de video
Video conferéncia e

17/06 | Software e hardware paralelos ~ ,
gravacgdo de video
Video conferéncia e

18/06 | Software e hardware paralelos x )
gravacao de video
Video conferéncia e

19/06 | Software e hardware paralelos x )
gravacao de video
Video conferéncia e

22/06 | Software e hardware paralelos x )
gravacao de video
23/06 Programacdo para arquiteturas de memdria Video conferéncia e
compatillhada com OpenMP gravacdo de video
24/06 Programacdo para arquiteturas de memdria Video conferéncia e
compatillhada com OpenMP gravacdo de video
25/06 Programacdo para arquiteturas de memoria Video conferéncia e
compatillhada com OpenMP gravagdo de video
26/06 Programacdo para arquiteturas de memdria Video conferéncia e
compatillhada com OpenMP gravacdo de video
29/06 Programacdo para arquiteturas de memdria Video conferéncia e
compatillhada com OpenMP gravacdo de video
30/06 Programacdo para arquiteturas de memoaria Video conferéncia e
compatillhada com OpenMP gravagdo de video
01/07 Programacdo para arquiteturas de memoaria Video conferéncia e
compatillhada com OpenMP gravagdo de video
02/07 | Avaliacdo oral lista de arquitetura e OpenMP Video conferéncia
03/07 | Avaliagdo oral lista de arquitetura e OpenMP Video conferéncia
L Video conferéncia e

08/07 | Vetorizagdo x )
gravacao de video
L Video conferéncia e

06/07 | Vetorizagdo x )
gravacao de video
L Video conferéncia e

07/07 | Vetorizagdo x )
gravacao de video
N Video conferéncia e

09/07 | Programacgdo de GPUs x )
gravacgdo de video
N Video conferéncia e

10/07 | Programagado de GPUs x )
gravagdo de video
13/07 Programacao para arquiteturas de meméria distribuida Video conferéncia e
com MPI gravagdo de video
14/07 Programacgdo para arquiteturas de memoria distribuida | Video conferéncia e
com MPI gravagdo de video
15/07 Programacgao para arquiteturas de memoria distribuida | Video conferéncia e
com MPI gravagdo de video
16/07 | Programacdo para arquiteturas de memdria distribuida | Video conferéncia e
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com MPI gravacgdo de video
17/07 Programacdo para arquiteturas de memdria distribuida | Video conferéncia e
com MPI gravacgdo de video
20/07 | Apresentagdo projetos finais Video conferéncia
21/07 | Apresentagdo projetos finais Video conferéncia
22/07 | Apresentagdo projetos finais Video conferéncia
23/07 Avaliagdo oral lista vetorizagdo, programagdo em GPU e Video conferéncia
MPI
24/07 Avaliagdo oral lista vetorizagdo, programagdo em GPU e Video conferéncia
MPI
HORARIOS DE ATENDIMENTO
22 32 42 52 62
16:00-17:00 16:00-17:00 16:00-17:00
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