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E AUTOMACAO

CODIGO CARGA HORARIA

DCA0205 45h

DOCENTES PROPONENTES

Ronildo Pinheiro de Araujo Moura

CONTEUDO

Ciclo de vida de software. Metodologias para desenvolvimento de software: abordagens
classicas e abordagens ageis. Andlise de requisitos. Arquiteturas de software: monolitico e
micro-servigos. Projeto de software. Técnicas de teste de software (testes unitarios, de
regressao, operacionais, funcionais, de desempenho). Documentacgdo e experiéncia do
usuario.

METODOLOGIA

O material didatico, expositivo, para as aulas foram preparados para um curso remoto
assincrono, e pode incluir notas de aula, slides, slides-comentados, sugestao de leituras
e/ou videos-aulas.

PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

O processo de avaliagdo sera realizado acompanhando o processo de aprendizagem
durante todo o semestre. Dito isso, o processo de avaliacdo utilizara trés tipos diferentes
de atividades. Uma atividade individual de retengdo de aprendizagem serd apresentada
ao término de cada aula. Alguns problemas de produgao de software serao discutidos
durante o curso. Desta forma, algumas atividades individuais de produgdo de software
serdo propostas. Por fim, um projeto final em grupo deve ser entregue.

A submissdo da atividade de retencdo sdo via SIGAA. A submissao das atividades de
producdo de software sdo via Github Classroom. A submissdo do do trabalho final sera
feita via SIGAA e o acompanhamento das etapas via Github Classroom.
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DETALHAMENTO DOS RECURSOS DIDATICOS

Os recursos didaticos utilizados durante este curso foram divididos em trés aspectos de
ensino: material de aula (tanto expositivo quanto ao encontro virtual), comunicagdao com
e entre os alunos, e por fim, das atividades de avaliagao.

O material das aulas foram preparados para um curso remoto assincrono, composto por
notas de aula, slides e pequenos videos cobrindo os tépicos da aula. Todos os arquivos
serao postados no SIGAA, na pdgina da disciplina. Dessa forma, os alunos devem possuir
acesso a um computador com internet. Em cada uma das aulas sera disponibilizado um
roteiro que relaciona e organiza cada um dos arquivos e atividades disponiveis. Além
disso, dois encontros virtuais ocorrerdo a cada semana para que os alunos possam tirar
duvidas e para que algumas discussdes sobre o conteudo possam ser realizadas. Os
encontros virtuais serdo realizados na ferramenta Google
Meet(https://meet.google.com/).

A principal ferramenta de comunicagdo serd o SIGAA, bem como o férum da disciplina,
no SIGAA, para discussdes relacionadas ao curso. Todas as questdes sobre os materiais e
conteudos do curso devem ser postados no férum da disciplina. Desta forma, todos os
alunos sdo beneficiados por essas discussoes.

As atividades de avaliagao utilizaram o SIGAA para atividade de retencao, enquanto os
problemas de producdo de software serdo acompanhadas na plataforma Github
Classroom(https://classroom.github.com).

O trabalho final usara o SIGAA e o Github Classroom.

Observa-se que todas as ferramentas extras ao SIGGA sdo gratuitas e contam tanto com
ambiente web quanto com aplicativos para computadores e celulares.

CRITERIOS PARA A REALIZACAO DAS ATIVIDADES E VALIDAGAO DA ASSIDUIDADE DOS DISCENTES

Como o curso é assincrono, a presencga aos encontros virtuais é facultativa. Os videos
desses encontros também serdo postados no SIGAA.

A validagdo da assiduidade ocorrera através dos relatérios de acesso aos conteudo de
ensino disponivel pelo SIGAA.

CRONOGRAMA
DATA CONTEUDO RECURSOS DIDATICOS
15/06 Apresentacdo da Disciplina e Instrucdes sobre o Projeto Final Video Aula
16/06 Introducdo a ES e Conceitos Fundamentais Video Aula + Slide

Video Aula + Slide ou

17/06 Processo de Desenvolvimento de Software
Texto Suplementar

Encontro Virtual + Texto

18/06 Modelos de Processo de Software
Suplementar

19/06
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22/06 Abord fcei Video Aula + Slide ou
oraagens Agels Texto Suplementar
Engenharia de Requisitos: Documento de Requisitos, Requisitos de Video Aula + Slide ou
23/06 Usuario, Requisitos de Sistema
Texto Suplementar
24/06 Introducio UML Video Aula + Slide ou
nirodugdo Texto Suplementar
) o . Encontro Virtual + Texto
25/06 UML: Diagramas Estruturais, Diagramas Comportamentais
Suplementar
26/06
20/06 Engenharia de Requisitos: Documento de casos de Uso, Casos com Video Aula + Slide ou
cendrios Texto Suplementar
. 5 ) Video Aula + Slide ou
30/06 Arquitetura de Software, Padrdes de Arquitetura
Texto Suplementar
. . . Video Aula + Slide ou
01/07 Arquitetura de Software, Tipos de Arquitetura
Texto Suplementar
. . Encontro Virtual + Texto
02/07 Projeto de Arquitetura
Suplementar
03/07
06/07 Apresentagdo da Primeira Parte do Projeto Encontro Virtual
07/07 Projeto de Software Orientado a Objetos, UML: Diagrama de Classes Video Aula + Slide ou
Texto Suplementar
UML: Diagrama de Sequéncia, Diagrama de Comunicac¢do, Diagrama . .
o Video Aula + Slide ou
08/07 de Atividades
Texto Suplementar
) , Encontro Virtual + Texto
09/07 Projeto de Software com Reuso.
Suplementar
10/07
N . Video Aula + Slide ou
13/07 Padrdes de Projeto
Texto Suplementar
N Video Aula + Slide ou
14/07 Introducdo a Teste de Software
Texto Suplementar
. N Video Aula + Slide ou
15/07 Teste de Software: Teste de Unidade, Teste de Regressdo
Texto Suplementar
16/07 Teste de Software: Testes Operacionais, Testes Funcionais., Testes de | Encontro Virtual + Texto
desempenho. Suplementar
17/07
. . Video Aula + Slide ou
20/07 Introducdo a Qualidade de Software
Texto Suplementar
21/07 Experiéncia do Usuario Video Aula + Slide
22/07 | (Aula extra) DevOps Video Aula + Slide
23/07
24/07 Entrega do Trabalho Final Encontro Virtual
HORARIOS DE ATENDIMENTO
22 32 42 52 62
14:00~16:00 14:00~16:00 14:00~16:00 14:00~16:00
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